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Doel

Scoor punten door correct te raden welke
domme vraag je vrienden beantwoorden.
Daarvoor krijg je hun antwoorden en 5
mogelijke vragen om uit te kiezen.

Inhoud

400 kaarten, 6 tussenschotten, 1 spelbord,
spelregels.

Voorbereiding

Open de doos en zet ze in het midden

van de tafel. De zes categorieén zijn
zichtbaar: Dieren, Spelers, Cijfers, Voeding,
Voorwerpen en Beroemde mensen.

Vouw het scorebord open en pak een pen
en papier om scores te noteren (of gebruik
je gsm). Kies daarna welke speler als eerste
zal raden (Speler 1).




Spelverloop

Speler 1 kiest eerst de categorie. In
onderstaand voorbeeld koos hij/zij voeding.
Nu sluit Speler 1 zijn/haar ogen.

Een andere speler neemt 5 kaarten van die
categorie uit de doos en legt die met de
tekst naar beneden op tafel.

Draai de bovenste kaart om
en laat die aan de andere
spelers zien. Schud de kaart
weer tussen de andere 4
kaarten. Speler 1 mag nu
zijn/haar ogen openen.

Wat zou er
nooit op een
pizza mogen
liggen?

555
Alle spelers die de kaart Sushi C\%,)

hebben gezien, geven nu
een antwoord. Geef wel een SP“‘"J'eS/\
eerlijk antwoord. Het is niet ﬁ))k @A\

de bedoeling dat je de andere

speler probeert te misleiden /\J — ]
Ansjovis

door te liegen.



Belangrijk: Wees voorzichtig dat je het
antwoord niet verklapt als je met de andere
spelers praat.

OK, Speler 1 weet nu jullie antwoorden op
de vraag... Maar wat was de vraag? Hij/zij
draait de bovenste kaart van het stapeltje
om en leest ze hardop voor. Daarna

legt hij/zij de kaart bij een cijfer op het
scorebord...

Als Speler 1 zeker is dat dit de vraag is die
iedereen heeft beantwoord, legt hij/zij de
kaart bij nummer 4 - meest waarschijnlijk.
Bij twijfel, gaat de kaart bij één van de
middelste nummers. Als het onmogelijk is
dat het over deze kaart gaat, legt hij/zij ze
bij 0 — minst waarschijnlijk.



Speler 1 gaat verder door het stapeltje: hij/
zij leest elke kaart voor en legt ze bij één
van de cijfers op het scorebord. Eens een
kaart een score krijgt, mag ze niet meer
verplaatst worden. Per cijfer mag slechts
één kaart liggen.

Nadat de vijf vragen een score kregen,
onthullen de andere spelers de
oorspronkelijke vraag. Het cijfer waarbij
die vraag ligt, is ook het aantal punten dat
Speler 1 deze ronde scoort.

Dit was de geheime
vraag. Speler 1 scoort
3 punten.



Met een lege blik in je ogen...

Zorg dat je - terwijl Speler 1 de
vragen leest en rangschikt - een
neutraal gezicht houdt. ledere reactie
zou het antwoord (of in dit geval de
vraag) wel eens prijs kunnen geven!

Noteer de score en zet alle kaarten terug in
de doos.

Ok, nu is het tijd voor een nieuwe ronde.
Kies wie er nu zal raden, laat die speler
een categorie kiezen en maak je klaar
om opnieuw een domme vraag te
beantwoorden.

Aantal rondes

Het aangeraden aantal rondes hangt af van
het aantal spelers:

ledereen mag twee keer
3 — 5 spelers

raden.
ledereen mag één keer

6 — 8 spelers ey

Is dit niet genoeg? Start dan een nieuw spel
of speel meteen een extra ronde!



Winnen

De speler met het hoogste aantal punten
aan het einde van het spel wint. Let maar
op... misschien kan die je gedachten wel
lezen!

Over de categorieén

Spelers: wanneer je op één van deze
vragen antwoordt, mag je om het even
welke speler noemen, inclusief jezelf of
de radende speler.

Cijfers: meestal een cijfer van O tot 10.

Dieren: enkel echte dieren zijn
toegestaan, geen fantasiedieren.
Uitgestorven diersoorten die wel echt
hebben bestaan, mogen wel.

Voeding: kan zowel over individuele
ingrediénten als over gerechten gaan.

Voorwerpen: enkel oneetbare, levensloze
en alledaagse dingen zijn toegestaan -
dus geen voeding of dieren!

Beroemde mensen: om het even welke
bekende persoon: reéel of fictief, dood of
levend.



FAQs

“Mag ik hetzelfde antwoord geven dan
een andere speler?”

Ja. Zolang je altijd een eerlijk antwoord
geeft en Speler 1 niet om de tuin probeert
te leiden.

“Mag ik, bij het rangschikken van de
vragen, de volgorde van de vragen
veranderen eens ik ze allemaal heb
gelezen?”

Absoluut niet, valsspeler! ;-)
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